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Benoît Martinet 
 

Année  2015        Diplôme Master MEEF “Métiers de l’enseignement et de  l’éducation 

                               Université  de Cergy-Pontoise. “Mention très bien” 
 

Année  2011        Master sciences humaines et sociales (option sciences de l’éducation  

                               et formation des adultes / spécialité ingénierie pédagogique multimédia 

                               Université de Lille 1 “mention très bien”, “Major de promotion” 
 

Année 2003         Lauréat du concours de recrutement des maîtres (institut universitaire  

                               de formation des maîtres) et certificat d’aptitude au professorat  

                               IUFM Antony. 

 

- Ingénieur d’études pour l’enseignement numérique (IMT Lille Douai) 2019-2021 

- Formateur DAFOP (AC-Lille) et Professeur formateur académique INSPE de 

Villeneuve d’Ascq « 2015-2017 » 
 

- Enseignant filière éco-gestion : spécialité OPC AC-Lille « 2003-2019 » 

Concevoir, réaliser, implémenter et déployer des dispositifs de formation selon les 

méthodologies “ADDIE et MISA”  

- Dispositif Ep@tice, plateforme collaborative “profs de vente connect” 

- Co-conception du SPOC “Enseigner aux ingénieurs et managers de demain” IMT. 

 

Travaux de 

recherches relatif 

à l’hybridation 
Accompagné par 

M.Vermeulen et M.Lebis 

CERI IMT Lille-Douai. 

 

Langues 
Anglais:     B2/C1 

Espagnol:  B1             
 

Divers 
Rédacteur 

Educavox,  

Membre de l’Anstia 

 

Veille pédago-

numérique active 

 

Certification PIX 
En cours 

 

Thématiques de  

MOOC abordées 

 
Gestion de projet 

Enseigner dans le 

supérieur 

Normes 

Outils du web 

 

Sports 
Kitesurf, cerf-volant 

acrobatique en 

équipe, natation. 

 

Passions 
Lecture : Histoire de 

France, Romans 

historiques. 

 

Moto, Pâtisserie. 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

Ingénierie de formation et pédagogique 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Concevoir, et médiatiser des contenus (analyse, design du scenario général et détaillé, 

storyboard, développement des assets, maquettage, prototypage, recettage, modifications). 

- Refonte du design et médiatisation des vidéos du MOOC GDP de Rémy Bachelet 

- Conception/développement du Learning Serious Game “Aligne ton cours” 

- Réingénierie de modules digitaux /Conception de modules e-learning “Classe inversée” 

- Conception  réalisation de la WEB-APP du MOOC GDP “on – demand 

- Conception/développement  du module “Le tutorat dans tous ses états”. 

 

 
Maîtriser les processus de médiatisation dans le respect des chartes et des normes associées 

(charte graphique, RGPD, RGAA, SCORM) et respect des droits d’auteur 

Pilotage de projet 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Définir un projet, analyse et cadrage (dont la rédaction d’un cahier des charges   

fonctionnel), développement. 

Accompagnement et conseil aux équipes pédagogiques 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Conception et animation de formations multi-modales aux thématiques variées (Classe inversée, 

alignement pédagogique, scénarisation hybride, travaux collaboratifs à distance etc. 

Assistance pédagogique et technique aux enseignants.  

 
Maîtrise des dispositifs techniques et des TICE (non exhaustif) 
 
 
 
 
 
 

Projet :  
Relever le défi de 

l’accompagnement de la 

filière tehnico-professionnelle 

et de ses enseignants dans 

le cadre des pédagogiqes 

numériques. 


